REGULAMIN GRY TERENOWE]
OKUPANCI, PATRIOCI I LOSY WAWELSKICH SKARBOW \

ZAMEK Muz§ukm AK
KROLEWSKI R
NA WAWELU

Postanowienia ogdlne

1. Wspodtorganizatorami gry terenowej (zwanej dalej ,,Grg”) sa:
Zamek Krélewski na Wawelu — Panstwowe Zbiory Sztuki,
Wawel 5, 31- 001 Krakéw (dalej zwany ,, Zamkiem”)
oraz Muzeum Armii Krajowej im. Gen Emila Fieldorfa,, Nila” w Krakowie,
31-511 Krakdw, ul. Wita Stwosza 12. (dalej zwane ,,Muzeum”)
Gra przeprowadzona zostanie w dniu 12 czerwca 2021 roku.

3. Celem Gry jest zapoznanie uczestnikdw z losami wawelskich dziet sztuki podczas
Il wojny Swiatowej oraz powstaniem struktur Polskiego Paristwa Podziemnego
w okupowanym Krakowie.

4. W Grze mogg wzig¢ udziat grupy liczgce maksymalnie 5 oséb (w wieku od 8 lat)
oraz indywidualni uczestnicy.

5. W Grze mogg uczestniczy¢ osoby z niepetnosprawnoscig ruchu. Zamawiajgcy jest
zobowigzany poinformowaé o tym organizatora na minimum 3 dni przed planowang gra
na adres Robert. Adamczak@wawelzamek.pl

6. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wykupienie biletu na okreslong godzine,
w cenie 15 zt od uczestnika.

7. Bilety zostang udostepnione do sprzedazy od 1 czerwca 2021, od godziny 15:00
wytgcznie w systemie sprzedazy online dostepnym na stronie internetowej Zamku.

8. W grupie ztozonej z uczestnikdw do lat 12 wymagany jest udziat co najmniej jednego
petnoletniego opiekuna, ktory podczas Gry czuwaé bedzie nad ich bezpieczedstwem.

9. Odpowiedzialno$¢ Wspotorganizatorow za bezpieczenstwo uczestnikow dotyczy wytacznie
dziatan zwigzanych z udziatem w okreslonych zadaniach przygotowanych i prowadzonych
przez obstuge Gry.

10. Wspdtorganizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich. Kazdy ze Wspotorganizatoréw
ma prawo wykluczy¢ uczestnika, ktdry narusza zasady Gry, porzadek publiczny lub inne
dobra podlegajace ochronie.

11. Podanie danych osobowych jest warunkiem koniecznym do uczestnictwa w Grze.

12. Uczestnicy udzielajg Wspotorganizatorom nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i
terytorialnie nieodpfatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdjec i filméw z ich
wizerunkiem, wykonywanych podczas wydarzenia edukacyjnego zgodnie z ustawg o prawie
autorskim. Wykorzystanie, utrwalanie, obrébke i powielanie wykonanych zdjec i filmow,
wprowadzanie ich do pamieci komputera, publikowanie przez Wspétorganizatorow w
gazetach, na stronach internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz informacjach
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medialnych celem informowania o wydarzeniu wynika z zadan statutowych
Wspétorganizatorow zgodnie z Art. 6.pkt 1 ¢) RODO.

Administratorem danych osobowych uczestnikéw sg Zamek oraz Muzeum.
Akceptujac niniejszy regulamin uczestnik potwierdza zapoznanie sie z klauzulami
informacyjnymi odnosnie przetwarzania danych osobowych dostepnych na stronach
Organizatoréw:

Zamek Krélewski na Wawelu: https://wawel.krakow.pl/rodo

Muzeum Armii Krajowej: https://muzeum-ak.pl/ochrona-danych/

Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas niezbedny do przeprowadzenia Gry,
do momenty zakoriczenia publikacji na stronach internetowych organizatora, mediach
i oficjalnych profilach w mediach spotecznosciowych Wspdtorganizatoréw Gry.
Uczestnicy, ktérzy wykupili bilet uczestnictwa w Grze, przed przystgpieniem do Gry
przedstawiajg Wspotorganizatorom formularz zgtoszeniowy (za niepetnoletnich Uczestnikow
wyzej wskazany dokument podpisujg przedstawiciele prawni).
Podpisanie wyzej wskazanego dokumentu oznacza zgode na:
a) udziat w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie,
b) przetwarzanie przez Wspoétorganizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry,
c) opublikowanie wizerunku przez Wspoétorganizatordw na stronach internetowych
muzeum oraz w innych mediach spotecznosciowych.
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