Termin design odnosi sie do wyglqdu, funkcjonalnosci i ergonomii
przedmiotu wyprodukowanego na podstawie projekiu.
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NA PODSTAWIE
PROJEKTU MOZNA
WYTWORZYC
DOWOLNA, ILOSC
PRZEDMIOTOW

PRZEDMIOT MUSI
PELNIC OKRESLONA
FUNKCJE, MUSI
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StuzZYC

PROJEKT
M PRZEDMIOTU
S MUSI BYC
PRZEMYSLANY

PRZEDMIOT MUSI
BYC PO PROSTU
tADNY LUB
PRZYKUWAC
UWAGE

UZYWANIE PRZED-
MIOTU MUSI BYC
LATWE | PRZYJEMNE



Przyjmij wyzwanie - korzystajgc z planu ponizej - stwérz dowolny projekt.
Karta pracy jest Twojq kartg, zapisuj na niej wszystkie pomysty, narysuj to, co planujesz.

1. ZASTANOW SIE 2.WYOBRAZSOBE

Co chcesz zaprojektowaé? Dla kogo? Czy chcesz stworzyé co$ nowego czy Jak ma wyglgdaé Twéj projekt, a nastepnie przedmiot2 Czy spetnia swoje
ulepszy¢ co$, co juz istnieje? Jaki jest Twéj cel? funkcje? Czy nie napotkasz zadnych trudnoéci? Spisz wszystkie pomysty
i wybierz jeden -najlepszy

3. ZAPLANUJ PRACE '

Czy podczas Twojej pracy wszystko przebiegto zgodnie z zatozonym Czy masz wszystkie niezbedne materiaty? Jak zamierzasz pracowaé
planem2 Czy co$ nie dziata? Czy co$§ mogtoby dziataé lepiej2 Czy jeste$ etapami? Jaki cel osiggniesz na kazdym z nich? Stwérz swéj projekt,
zadowolony z efektéw swojej pracy? Czy chcesz co$ poprawié? Nawet narysuj go.

najlepszy projekt zawsze mozna ulepszyé.
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4. TWORZENIE

Jezeli na tym etapie pracy jeste$ przekonany, ze wszystko dobrze
zaplanowate$ i wiesz jaki cel chcesz osiggnqé, na podstawie projektu stwérz
prototyp przedmiotu, nad ktérym pracujesz.
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ZAMEK
KROLEWSKI
NA WAWELU



